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Bienvenue

Contenu de la boite

Seagate® Game Drive for Xbox®

Cable USB 3.0 (USB micro-B vers USB-A)
Guide de démarrage rapide

Feuille de stickers

Configuration systéme requise
Ports

Vous pouvez connecter le disque a un port USB-A de votre console Xbox Series X ou S.

Les disques formatés pour Xbox ne permettent pas de gérer les données sur les ordinateurs Windows ou
macOS. Toutefois, vous pouvez toujours brancher un Seagate Game Drive for Xbox sur votre ordinateur
pour en personnaliser les voyants RVB via Toolkit. Reportez-vous a la gestion des voyants RVB du

Game Drive pour consoles.


https://www.seagate.com/manuals/software/toolkit/console-led/

Mise en route

Formater le Game Drive for Xbox

Le Game Drive for Xbox est livré formaté avec le systéme de fichiers exFAT. Pour l'utiliser en tant que
disque externe pour votre console Xbox Series X|S, vous devez le formater avec votre console.

1. Démarrez votre Xbox.
2. Connectezl'extrémité USB micro-B du cable au port USB micro-B du Game Drive for Xbox.
3. Connectez l'extrémité USB-A du cable a un port USB-A de la console Xbox Series X|S.

-~
e

Xbox Series X

Xbox Series S

IlllllJ

4. Laconsole devrait reconnaitre automatiquement le Game Drive for Xbox. Suivez les instructions a I'écran
pour formater le disque.



Gestion des voyants RVB du Game Drive

Vous pouvez utiliser l'application Seagate Toolkit pour gérer les motifs de couleurs et les animations des
voyants RVB qui s'affichent lorsque le Game Drive for Xbox est connecté a la console Xbox Series X|S.

Modalités

Pour personnaliser les motifs et les animations RVB du Game Drive for Xbox, vous aurez besoin des
éléments suivants :

e Un ordinateur Windows ou Mac. Le cable fourni, a connecter a un port USB-A hote. Un cable spécial ou
un concentrateur peuvent étre nécessaires pour connecter le disque aux ordinateurs disposanut
uniquement de ports USB-C.

e Seagate Toolkit doit étre installé sur votre ordinateur.

Pour télécharger et installer Toolkit, accédez a la page Web du support ci-
dessous : https://www.seagate.com/support/software/toolkit/.

Configuration

Les disques formatés pour Xbox ne permettent pas de gérer les données sur les ordinateurs Windows ou
macOS. Toutefois, vous pouvez toujours brancher le Game Drive for Xbox sur votre ordinateur pour en
configurer les paramétres RVB via Toolkit.

1. Assurez-vous que le Game Drive for Xbox est formaté pour étre utilisé avec les consoles
Xbox Series X|S. Pour plus d'informations, voir Mise en route.

2. Sur votre ordinateur Windows ou macQOS, lancez Toolkit.

Connectez le Game Drive for Xbox a votre PC ou Mac.

4. Dans Toolkit, cliquez sur RGB Activity (Options RVB).

w

RGB

®

5. Modifiez les parameétres RVB dans Toolkit (voir Modifier les motifs et les animations RVB ci-dessous).

Une fois que vous avez terminé, cliquez sur Done (Terminé).

7. Ejectez en toute sécurité le Game Drive for Xbox de votre PC ou Mac (voir Retirer le périphérique de
votre ordinateur en toute sécurité).

8. Connectezle Game Drive for Xbox a un port USB-A de la console Xbox Series X|S.

o


https://www.seagate.com/support/software/toolkit/
https://www.seagate.com/fr/fr/manuals/game-drive/getting-started/
https://www.seagate.com/fr/fr/manuals/one-touch-hdd/eject-device/

Modifier les motifs et les animations RVB

Toolkit prend en charge les systémes de motifs RVB suivants :

e Razer Chroma
e FireCuda RGB (par défaut)

Un méme périphérique peut utiliser un seul systéme de gestion des couleurs.

Acceés aux options RVB

Pour accéder aux options RVB, procédez comme suit :

1. Connectez votre périphérique de stockage compatible a l'ordinateur.

2. Ouvrez Toolkit.

3. Sur la page d'accueil, cliquez sur RGB Activity (Options RVB). La fenétre RGB Activity (Options RVB)
s'ouvre.

Parameétres d'éclairage RVB

Les paramétres ci-dessous qui sont affichés en haut de la fenétre RGB Activity (Options RVB) s'appliquent a
tous les systémes de motifs RVB.

¢ Intensity (Intensité) : déplacezle curseur vers la droite pour augmenter la luminosité de I'éclairage RVB ou
vers la gauche pour la diminuer.
e On (Activé) : cliquez sur le commutateur pour activer ou désactiver I'éclairage RVB.

Controle de Razer Chroma via I'application Razer Synapse 3
(Windows uniquement)

Razer Chroma est un protocole répandu de gestion RVB pour les logiciels de jeux vidéo qui offre un large
choix de modéles d'éclairage et d'options dans les jeux. Les taches de gestion sont toutes réalisées dans
l'application Razer Synapse. Vous pouvez utiliser Razer Synapse pour appliquer des motifs RVB
préconfigurés ou créer vos propres motifs. Avec Razer Synapse, I'éclairage RVB peut également reproduire
les couleurs utilisées dans les jeux sur un plus grand nombre de titres. Pour en savoir plus sur les jeux et
motifs pris en charge, et pour télécharger l'application Razer Synapse, consultez le site Web de

Razer Synapse.

Configuration requise pour Razer Chroma

® Version la plus récente de Toolkit
e |ogiciel Razer Synapse 3 installé et actif
® Chroma Connect activé dans Razer Synapse 3


https://www.razer.com/synapse-3

Important : la fonction RVB de Toolkit est compatible avec Razer Synapse 3 ou version
ultérieure. Razer Synapse 2 ne permet pas de gérer I'éclairage RVB des périphériques de
stockage Seagate concernés.

Utilisation de Razer Chroma

Pour contréler I'éclairage RVB avec Razer Chroma, accédez a la carte d'activité de Razer Chroma et cliquez sur
Enable (Activer).

Application FireCuda RGB

FireCuda RGB est le protocole de gestion RVB natif de Toolkit. Cette fonctionnalité est activée par défaut.

Modification des paramétres des voyants

Dans les paramétres des voyants, vous pouvez:

e sélectionner un motif uni ou multicolore ;

e choisir des animations préconfigurées ou personnalisées ;
e modifier les paramétres des couleurs et des animations ;
e changer les paramétres généraux.

Pour modifier les parameétres des voyants, cliquez sur l'icbne Modifier (t}!) sur la carte d'activité de
FireCuda RGB. La fenétre LED Settings (Parameétres des voyants) s'ouvre :



&~ LED Settings ®

@ single Color (O Rainbow
_‘ Sclid b ‘
Preview
_
Solid color
Change Color

-

e Global Settings

1ot @

WO O 0O

Sleep with display @)

A. Select Pattern (Sélectionner un motif) : choisissez entre un motif uni ou multicolore. Quand vous
choisissez un motif uni, tous les voyants sont de la méme couleur. Les motifs multicolores peuvent
afficher jusqu'a six couleurs simultanément. Ce type d'animation n'est pas disponible sur tous les
périphériques (consultez la liste des produits ci-dessus).

B. Select Animation (Sélectionner une animation) : choisissez le type d'animation du motif sélectionné.

C. Preview (Apercu) : affichez un apercu du motif et de l'animation sélectionnés. Indiquez la durée de
I'animation.

D. Change Color (Changer de couleur) : ajoutez ou supprimez des couleurs de I'animation actuelle.

E. Global Settings (Paramétres généraux) : modifiez les paramétres généraux.

F. Done(Terminé) : confirmez les modifications des paramétres du motif et de I'animation.

Sélection d'un motif

Choisissez un motif uni ou multicolore. Consultez le tableau ci-dessous pour connaitre les options de couleur
et de durée disponibles pour chaque animation.

Sélection d'une animation

Vous avez le choix entre les types d'animation suivants :



Single Color
(Uni)

Single Color
(Uni)

Single Color
(Uni)

Single Color
(Uni)

Solid (Fixe)

Blink
(Clignotement)

Breathe (Fondu)

Spectrum
(Spectre)

Affiche une seule
couleur en continu.

Allume et éteint

I'éclairage dans la
couleur de votre
choix.

Allume et éteint
I'éclairage dans la
couleur de votre
choix avec un effetde
transition fondu.

Alterne entre
six couleurs : rouge,
orange, jaune, vert,
bleu etviolet.

Couleur affichée

® Couleur unie

100 % du temps

6s
o

Définie par
I'utilisateur (par
défaut: 6s)

o

o

Définie par
I'utilisateur (par

® Couleur unie
Couleur
affichée 50 %
dutemps
Eclairage
éteint 50 %
dutemps

® Couleur unie

® Durée totale de
I'animation

Couleur

affichée 25 %

dutemps

Disparition

en fondu

25% du

temps

Eclairage

éteint25%

dutemps

Apparitionen

fondu 25 %

dutemps

® Durée totale de

I'animation

défaut: 18 s)

(o]

Couleur
affichée 50 %
dutemps
(8,33 % par
couleur)
Transition
entre les
couleurs
50 % du
temps
(8,33 % par
transition)



Single Color Custom 1 Affiche une animation ® Définie par ® Plusieurs
(Uni) (Personnalisée 1) personnalisée que I'utilisateur (par couleurs
vous avezcréée. défaut: 6s) ® Durée
d'affichage de
chaque couleur
® Duréedela
transition entre

les couleurs
Single Color Custom 2 Affiche une animation ® Définie par ® Plusieurs
(Uni) (Personnalisée 2) personnalisée que I'utilisateur (par couleurs
vous avezcréée. défaut:215s) ® Durée

d'affichage de

chaque couleur
® Duréedela

transition entre

les couleurs
Single Color Custom 3 Affiche une animation ® Définie par ® Plusieurs
(Uni) (Personnalisée 3) personnalisée que I'utilisateur (par couleurs
vous avezcréée. défaut: 2 s) ® Durée

d'affichage de

chaque couleur
® Duréedela

transition entre

les couleurs

Rainbow Static (Fixe) Affiche un motif ® Couleurs ® S o
(Multicolore) multicolore en affichées 100 %

continu. dutemps
Rainbow Breathe (Fondu) Allume et éteint ® 65 ® S o
(Multicolore) I'éclairage du motif o Couleurs

multicolore avec un affichées

effetde transition 50% du



Rainbow Blink Allume et éteint ® 65 ® S o.

(Multicolore) (Clignotement) I'éclairage du motif © Couleurs
multicolore. affichées
25% du
temps
0 Disparition
en fondu
25% du
temps
o Eclairage
éteint25%
dutemps
° Apparitionen
fondu 25%
dutemps
Rainbow Slide Fait glisser le motif ® 18s ® S . o.
(Multicolore) (Glissement) multicolore de droite
a gauche.
Rainbow Custom 1 Affiche un motif ® Couleurs ® Plusieurs
(Multicolore) (Personnalisée 1) multicolore affichées 100 % couleurs
personnalisé en dutemps
continu (Static).
Rainbow Custom 2 Allume et éteint ® Définie par ® Plusieurs
(Multicolore) (Personnalisée 2) [I'éclairage d'un motif I'utilisateur (par couleurs
multicolore défaut: 6 s) ® Durée
personnalisé avec un d'affichage de
effetde transition chaque couleur
fondu (Breathe). ® Durée de Ia
transition entre
les couleurs
Rainbow Custom 3 Allume et éteint ® Définie par ® Plusieurs
(Multicolore) (Personnalisée 3) I'éclairage d'un motif I'utilisateur (par couleurs
multicolore défaut:3s) ® Durée
personnalisé (Blink). d'affichage de

chaque couleur

Apercu du motif et de I'animation sélectionnés

La fenétre Preview (Apercu) vous permet d'afficher les couleurs, les délais de transition et le temps
d'affichage du modeéle et de I'animation sélectionnés.



Preview

bsec @ 1x speed

L'éclairage du périphérique reproduit ce que vous voyez dans l'apercu a mesure que vous procédez aux
modifications.

La durée totale de l'animation est affichée sous la fenétre Preview (Apercu). Elle correspond a la durée d'un
cycle complet du motif :

Preview

3 8secl@ 1x speed

Quand vous souhaitez choisir une durée totale de I'animation plus longue (au-dela de 15 secondes), la
fenétre Preview (Apercu) augmente automatiquement la vitesse de l'animation afin que vous puissiez
vérifier vos modifications plus rapidement. La vitesse d'affichage de l'animation est indiquée a co6té de la

durée totale.

Preview

52 2secl@ 5x speed

Options de durée

Vous pouvezrégler la durée totale d'affichage de certains motifs et certaines animations. Utilisez le curseur
pour régler la durée totale de l'animation:

© =@

La durée totale de I'animation est répartie entre la durée d'affichage des couleurs et la durée des transitions.

Vous pouvezrégler ces durées pour certains motifs et certaines animations :



A. Paramétre d'affichage de la couleur : durée totale pendant laquelle les couleurs sont affichées. La durée
totale est répartie en fonction du nombre de couleurs de I'animation.

B. Parameétre de transition entre les couleurs : durée totale des transitions d'une couleur a l'autre. La durée
totale est répartie en fonction du nombre de transitions de I'animation.

Utilisez les curseurs pour régler la durée totale d'affichage des couleurs et des transitions :

A noter que les paramétres d'affichage des couleurs et des transitions entre les couleurs déterminent la
durée totale de l'animation.

Modification des couleurs

Animations unies prédéfinies
Dans les animations Solid (Fixe), Blink (Clignotement) et Breathe (Fondu), vous ne pouvez choisir

gu'une seule couleur:

Change Color

A. Cliguez sur une couleur pour la sélectionner.
B. Cliquezsur l'icone de réinitialisation pour sélectionner la couleur par défaut, l'orange.

Animations unies et multicolores personnalisées
Vous pouvez choisir plusieurs couleurs dans les animations personnalisées unies et multicolores :



Chang\ Cc]ors

A. Cliguez sur l'icone représentant un + pour ajouter une couleur a la séquence. Vous pouvez ajouter
jusgu'a six couleurs. (Valable uniquement pour les animations personnalisées unies. Vous étes obligé de
choisir six couleurs pour les animations personnalisées multicolores.)

B. Cliquez sur une couleur de la séquence.

C. Cliquezsur l'icone représentant une grille pour changer la couleur sélectionnée de position en la faisant
glisser.

D. Cliquezsur l'icone représentant un - pour supprimer la couleur sélectionnée de la séquence. (Valable
uniguement pour les animations personnalisées unies. Vous étes obligé de choisir six couleurs pour les
animations personnalisées multicolores.)

E. Cliquez sur une couleur pour remplacer la couleur sélectionnée.

F. Cliquezsur l'icone de réinitialisation pour sélectionner les couleurs et paramétres par défaut de
I'animation personnalisée.

Modification des paramétres généraux

Utilisez les parameétres ci-dessous pour controler I'éclairage du motif de votre périphérique de stockage :

Paramétre Description

Luminosité Déplacez le curseur pour régler la luminosité de I'éclairage du motif.
Par défaut, la luminosité est de 100 %.

Always on (Toujours Quand cette option est activée, I'éclairage du motif s'allume dés que

allumé) le périphérique de stockage est sous tension. Activer 'option Always
on (Toujours allumé) entraine la désactivation de l'option Sleep with
display (Eteint en mode Veille).

Sleep with display Quand cette option est activée, I'éclairage du motif s'éteint quand
(Eteint en mode l'ordinateur hélte est en veille ou hors tension. Activer l'option Sleep
Veille) with display (Eteint en mode Veille) entraine la désactivation de

'option Always on (Toujours allumé).



Activation et désactivation du voyant d'état

Le voyant d'état est activé par défaut. Pour désactiver ou activer le voyant d'état de votre périphérique de
stockage, procédez comme suit :

Connectez votre périphérique de stockage a votre ordinateur.

Ouvrez Toolkit.

Sur la page d'accueil, cliquez sur votre périphérique de stockage.

Cliquez sur le commutateur Status LED (Voyant d'état) pour désactiver ou activer le voyant d'état.

e



Retirer le périphériqgue de votre ordinateur
ou de votre console Xbox en toute
securite

Ejectez toujours un périphérique de stockage de votre ordinateur ou console avant de le retirer
physiquement. L'ordinateur ou la console doivent procéder a des opérations d'enregistrement et de
nettoyage sur le périphérique avant son retrait. Vos fichiers pourraient étre corrompus ou endommageés si le
périphérique venait a étre retiré alors qu'il est toujours monté.

Windows

Utilisez l'outil Retirer en toute sécurité pour éjecter un périphérique.

1. Cliquezsur l'icone Retirer le périphérique en toute sécurité située dans la barre d’état systéme
Windows pour afficher les périphériques a éjecter.

2. Silicone Retirer le périphérique en toute sécurité ne s'affiche pas, cliquez sur la fleche Afficher les
icones cachées dans la barre d'état systeme pour afficher toutes les icones de la zone de notification.

3. Dans laliste des périphériques, sélectionnez celui que vous souhaitez retirer. Windows affiche une
notification dés qu'il est possible de retirer le périphérique en toute sécurité.

4. Déconnectezle périphérique de l'ordinateur.

Mac

Vous pouvez retirer votre périphérique d'un Mac de plusieurs manieres. Voir les deux options ci-dessous.

Retirer via la fenétre du Finder

1. Ouvrez une fenétre du Finder.

2. Dans la barre latérale, accédez a Devices (Appareils) et localisez le disque a éjecter. Cliquez sur le
symbole de retrait situé a droite du nom du disque.

3. Une fois que le périphérique disparait dans la barre latérale, ou que la fenétre du Finder se ferme, vous
pouvez déconnecter le cable d'interface de votre Mac.

Retirer via le Bureau

1. Sélectionnez sur le Bureau l'icobne correspondant a votre périphérique et faites-la glisser vers la
Corbeille.



2. Lorsque l'icone n'est plus visible sur le Bureau, vous pouvez débrancher physiquement le périphérique
de votre Mac.

Console Xbox

1. Mettezla console de jeux hors tension en suivant la procédure recommandée par le fabricant.
2. Attendez que la console s'arréte et que le voyant LED du Game Drive for Xbox s'éteigne.
3. Déconnectezle périphérique.



Questions freguemment posees

Pour obtenir de l'aide sur la configuration et l'utilisation de votre disque dur Seagate, consultez les questions
fréquemment posées ci-dessous. Pour consulter des ressources d'assistance supplémentaires, accédez au
support client de Seagate.

Utilisateurs Xbox

Probléme : Ma console Xbox n'a pas détecté le Game Drive for
Xbox

Q : Avez-vous branché le Game Drive for Xbox alors que la console était éteinte ?

R : Si le Game Drive for Xbox est connecté a la Xbox quand celle-ci est éteinte, et que le voyant LED du
disque s'allume, il se peut que le disque ne soit pas détecté a l'allumage de la console. Dans ce cas,
déconnectez le Game Drive for Xbox, puis reconnectez-le ala console allumée.

Q : Avez-vous fermé l'invite de formatage qui s'est affichée a I'écran pour le Game Drive for Xbox ?

R : Si vous connectez le Game Drive for Xbox et fermez l'invite de formatage affichée a l'écran, le
Game Drive for Xbox risque de ne plus étre détecté. Dans ce cas, déconnectez le Game Drive for Xbox,
puis reconnectez-le ala console allumée.


https://www.seagate.com/support/game-drives/xbox-game-drive/

Regulatory Compliance

Product Name Seagate Game Drive for Xbox

Regulatory Model Number SRDOLFO

China RoHS

China RoHS 2 refers to the Ministry of Industry and Information Technology
Order No. 32, effective July 1, 2016, titled Management Methods for the
Restriction of the Use of Hazardous Substances in Electrical and Electronic
Products. To comply with China RoHS 2, we determined this product’s
Environmental Protection Use Period (EPUP) to be 20 years in accordance with
the Marking for the Restricted Use of Hazardous Substances in Electronic and
Electrical Products, SJT 11364-2014.

i RoHS 2 215 2016 £ 7 A 1 B TR DU AMERAtERSS 32 S AT/ miRbIEME S &)
. NTHFEHE RoHS 2 MESK, Tl IARIE LTS B ST BREIEMAPRIA(SIT 11364-2014) FEAT"
EPAMREFARA (EPUP) Ty 20 4,

BENFE Hazardous Substances
EpFRTR i pid ® VAR ZREE | ZERIEM
Part Name (Pb) (Hg) (Cd) (Cr'%) (PBB) (PBDE)
FEAINEhaS HDD X (o] o] 0 0 0
SMERERENRIEBERIR  Bridge PCBA X o] (o] 0 0 0
R (GnFEH) Power Supply (if provided) X 0 o] 0 0 0
EOEB 4% GNREHD) Interface cable (if provided) X (o] (o] 0 0 0
Hithoh 7 Other enclosure components (0] 0] 0 0 0 0

ERMEEIE SI/T 11364 FIFELRH
This table is prepared in accordance with the provisions of SJ/T 11364-2014

0: RZA SNREESHFTE SRR RIS GB/T 26572 MERREZE KL T,
O: Indicates that the hazardous substance contained in all of the homogeneous materials for this part is below the limit requirement of GB/T26572.

X: RTZAENREDEZAMFRE SRR S BB GB/T 26572 MIEMNRBEX,
X: Indicates that the hazardous substance contained in at least one of the homogeneous materials used for this part is above the limit requirement of GB/T26572.

Taiwan RoHS

Taiwan RoHS refers to the Taiwan Bureau of Standards, Metrology and Inspection’s (BSMI's) requirements in
standard CNS 15663, Guidance to reduction of the restricted chemical substances in electrical and electronic



equipment. Beginning on January 1, 2018, Seagate products must comply with the “Marking of presence”
requirements in Section 5 of CNS 15663. This product is Taiwan RoHS compliant. The following table meets
the Section 5 “Marking of presence” requirements.

LIEROHS &5 B/ ZE RS 216E4S (BSMI)EHEECNS 1 56 6 3Rt EF B HIRA 2 E 3|, 7¢2018
F1H18{E, Seagate s AFFSCNS15663%H580 IEHI R BR, AESFTSEEROHS, TRFFSHSEN
ISHIER] K,

SR iE . JMEUTER  BUSE: SRDOLFO Product Name: Game Drive for Xbox, Model: SRDOLFO
[EAMEREERER Restricted Substance and its chemical symbol
b = x o] 7NEE ZRBE | TRER
Unit (Po) (Hg) (Cd) (Cr*9) (PBB) (PBDE)
BAREEEES HDD - 0 0 0 0 0
SMERERRENRIEE&HR  Bridge PCBA - 0 (o] 0 (o] 0
ER (INREH) Power Supply (if provided) - 0 0 0 0 0
WG (NRIRE)  Interface cable (f provided) - 0 o] 0 0 0
HhohsreR Other enclosure components 0 (o} (o} (o} (o} 0

B 1.0 X ERBYEZ AR R RBH AR LR ER(E.
Note 1. “O” indicates that the percentage content of the restricted substance does not exceed the percentage of reference value of presence.

fBE 2. " RISZERBNEATRER-
Note 2. “~" indicates that the restricted substance corresponds to the exemption.
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